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C Talento Joven

CURSO DE MONITOR/A DE ROBOTICA EDUCATIVA

Camara

Motril

> DURACION * Saber qué papel desempefia el monitor en

esta actividad.
180 HORAS

* Conocer los recursos tecnoldgicos necesarios

23/09/2024 AL 12/11/2024 para el desarrollo de esta actividad.

> METODOLOGIA e Adquirir los conocimientos de electronica,
Formacién presencial mecdnica y programacion necesarios para su
desarrollo.
> PRECIO . ]
e Acompafiar y guiar al alumnado en el proceso
Gratuito de aprendizaje y en la resolucion de problemas.
> REQUISITOS FINALIZACION e Planificar y organizar la actividad adaptdndola

a las distintas etapas educativas.
Asistencia: + 75%
¢ Aplicar la ensefianza de ciencias,

Evaluacion final: realizar un cuestionario. matema’ﬁcasl |engua’ tecnologfa e informatica a
la programacién de las actividades.

¢ Trabajar el proceso creativo, la imaginacién y

> TITULACION OBTENIDA L,
la motivacion del alumnado.

Diploma acreditativo ,
P * Fomentar la autonomia del alumnado.

> OBIJETIVO: e Promover la colaboracién y el trabajo en

e Conocer el concepto de Robética Educativa. equipo.
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PROGRAMA:

Formacién troncal: INGLES

Duracién: 60 horas (23/09/2024-08/10/2024)

Formacién especifica: Monitor/a Robética

r
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Educativa.

Duracidén: 120 horas (09/10/2024-12/11/2024)

CONTENIDO:

UNIDAD DIDACTICA 1: Robética Educativa.

1. ¢Qué es la robodtica educativa?
2. Metodologia STEAM

3. Beneficios de la robdtica educativa en el
aprendizaje

UNIDAD DIDACTICA 2: Robética educativa.
éPor donde empezar?

1. Oferta de robdtica para nifios. ¢ Qué robot
elegir?

2. La robotica educativa por grupo de edades.
3. Recursos necesarios para la actividad.

UNIDAD DIDACTICA 3: Diferentes software de

Robética Educativa.

1. Programacion por bloques
2. Programacion por codigos

UNIDAD DIDACTICA 4: WeDo 2.0

1. Introduccién a las partes que componen un
sistema robético bésico

2. Introduccion al software de programacion
WeDo

3. Sensores y actuadores. Motor DC

4. Actividades curriculares incluidas en la app

UNIDAD DIDACTICA 5: Spike Prime

1. Introduccidn a las partes que componen este
sistema robdtico

2. Introduccion al software de programacion
Spike Prime

3. Sensores y actuadores de Spike.
4. Actividades curriculares de Spike Prime

UNIDAD DIDACTICA 6: Arduino.

1. Introduccién a Arduino.

2. Circuitos electronicos y programacion.
3. Receptores y actuadores.

4. Actividades curriculares de Arduino.

UNIDAD DIDACTICA 7: Microbit.

1. Iniciacién en Microbit.
2. Aplicacién Microbit a la ensefianza.
3. Kit y modelos de la Junta de Andalucia.

UNIDAD DIDACTICA 8: Tinkercad.

1. Iniciacién al disefio 3D
2. Impresion 3D

UNIDAD DIDACTICA 9: Trabajo en grupo final
de curso.

1. Realizacion de un trabajo final de grupo
desarrollando diversos aspectos

trabajados durante el curso.
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